02. Vlastnosti a efektivita algoritmů, dělení prog. jazyků
· správnost: výsledek vydaný algoritmem musí být správný
· resultativnost: po konečném počtu kroků dospěje k řešení (vrátí třeba jen chybové hlášení)
· konečnost:algoritmus se nezacyklí
· determinovanost: v každém kroku je jednoznačně určen způsob pokračování práce algoritmu
· hromadnost: znamená, že algoritmus lze použít pro řešení obecné úlohy, tj. že nepopisujeme postup jedné úlohy, ale poslouží k řešení libovolné úlohy, která patří do jisté třídy úloh
· opakovatelnost: algoritmus vede vždy ke stejným výsledkům, jsou-li zadána stejná data 
· Algoritmus nemusí nutně vyžadovat vstupní údaje a vracet výstupní
Algoritmus lze vyjádřit:
· slovně: jednotlivé kroky postupu jsou vyjádřeny větami v přirozeném jazyce
· graficky: jednotlivé kroky jsou popsány grafickými značkami se slovním popisem
· matematicky: soustavou rovnic, vztahem mezi veličinami
· programem: jednotlivé kroky jsou popsány instrukcemi určitého procesoru
Programování = zakódování algoritmu do zvoleného programovacího jazyka
Algoritmizace = proces vytváření a sestavování algoritmů
Nižší programovací jazyky
jsou jazyky primitivní, jejichž instrukce odpovídají příkazům procesoru. To znamená, že procesor bude vykonávat ty instrukce, které programátor napíše. Jsou závislé na svém procesoru a nepřenositelné na jiný procesor. V praxi to vypadá tak, že programátor musí vypisovat vše. Pak i jednoduchý program má neúměrně složitý zdrojový kód. Výhodou je, že programátor má takto přístup i k funkcím počítače, které by měl ve vyšším programovacím jazyce nedosažitelné. Lépe tedy využije jeho schopnosti. 
· strojový kód (to, co uvidíte, když otevřete obsah „exe“ souboru v textovém editoru) 
· jazyk symbolických adres (Assembler) – je velice blízký strojovému kódu 
Vyšší programovací jazyky
jsou podstatně srozumitelnější, jejich struktura je logická, nejsou závislé na strojových principech počítače. Do strojového kódu se převádějí kompilátorem (případně se rovnou spouštějí interpretem). V praxi je vyšší programovací jazyk vše, co není Assembler (například jazyk C++, Pascal, Basic, Delphi…) 
· kompilované 
· interpretované 
Kompilované jazyky
jsou nejdříve celé přeloženy a až potom mohou být spuštěny. Jsou rychlejší, mají vyšší nároky na formální správnost kódu. Překládají se kompilátorem, výsledkem překladu je (většinou) .exe soubor. Patří sem většina klasických programovacích jazyků. Teoreticky může mít jeden programovací jazyk verzi jak  interpretovanou, tak i kompilovanou.
Interpretované jazyky 
jsou překládány až za běhu programu. Jsou pomalejší, ale nemají tak velké požadavky. Překládají se interpretrem, ten instrukce zároveň při překladu provádí. Hlavní nevýhodou těchto jazyků je, že se musejí vždy spouštět v interpretru. Do této skupiny patří například Basic, skriptovací jazyky (PHP, Python,Perl ...). 

Programovací jazyky můžeme dále dělit na jazyky, které podporují: 
· programování strukturované (např. Pascal)
· objektově orientované programování (OOP) – např. Visual Basic, Delphi
Složený příkaz: begin … end – používá se u podmínek, cyklů, vše spadá k danému výrazu
