12. Historie
Počítače 1. generace (40. léta)
· charakteristika: elektronky, strojový kód, nespolehlivost, obrovské rozměry
· příklady:
· 1938 (Německo) Z1, Z2  prototyp mechanického binárního programovatelného kalkulátoru (Konrad Zuse, Helmut Schreyer)
· 1943 (Harvard-USA) první široce známý programovatelný elektromechanický kalkulátor ASCC Mark I.
· délka šestnáct metrů, váha pět tun, třičtvrtě miliónu součástek, 800 kilometrů drátových spojů
· tři až pět sekund na početní operaci
· 1944 Filadelfie ENIAC Eletronic Numerator, Integrator, Analyzer, and Computer 
· 17 468 elektronek a kolem pěti miliónů pájených spojů, váha 30 tun, plocha 310m2
· 1945 John von Neumann navrhl a popsal koncepci prvního počítače s uloženým programem, který byl později postaven pod názvem EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic Computer).
Počítače 2. generace (50. léta)
· charakteristika: zvýšení rychlosti provádění operací, zvýšení kapacity paměti a zvýšení rychlosti přenosu dat na vstupu a výstupu
· 1956 tranzistory a diody v počítačích
· velikost počítačů se zmenšuje
· Tranzistory pracují v samočinných počítacích jako čisté obvodové prvky stejně jako dosud používané triody a relé. Jestliže je základnové napětí na tranzistoru záporné, může základnou protékat proud. Tranzistor působí jako uzavřený spínač. Překročí-li záporné napětí určitou hodnotu, tranzistor se uzavře. Přitom jsou pro zpracování dat důležité spínací stavy 0/1. 
· vývoj programovacích jazyků: 1957 FORTRAN, 1958 ALGOL, 1960 COBOL, 1964 BASIC
· snaha o univerzálnost
· Příklady:
· 1955 USA první samočinný počítač na světě, který byl osazen tranzistory TRADIC. konstruktér J. H. Felker. 
Počítače 3. generace (60. léta)
· charakteristika: 1958  integrované obvody, vznik osobních počítačů, používáním LED diod a obrazovek
· příklady:
· 1967 USA Anitou Mark 8 první elektronický osobní počítač (PC - personal computer). Logaritmická pravítka a tabulky tím byly vytlačeny z mnoha oblastí
Počítače 4. generace (70. léta - )
· charakteristika: 1971 Mikroprocesor integrovaný obvod, který je obsahuje fce 5 000 až 100 000 tranzistorů - (výkonná jednotka počítače)
· 1968 založen Intel
· 1972 první počítačová hra
· 1969 Intel 4004
· 1972 Intel 8008
· 1976 Intel 8080
· 1980 využití laseru pro ukládání dat
· první kapesní počítače
· 1983 použití diskety jako standardní paměti
· 80. léta osmibity ovládly svět (Sinclair ZX Spectrum, Atari, Commodore, IQ 151 PMD 85, Didaktik Gama.
