15. Počítačové sítě
· rozdělení:
· podle rozlehlosti: LAN / MAN / WAN
· podle přenosové rychlosti
· podle role uzlů v síti: servery, p2p
· podle mobility
· topologie:
· Sběrnicová topologie (BUS) - použito průběžné vedení, od stanice ke stanici, odbočovací kabely
· Výhody: kabel od stanice ke stanici, malá cena
· Nevýhody: velký počet spojů, výpadek sítě při porušení kabelu, současně může vysílat jen 1
· Hvězdicová topologie (Star) 
· Výhody: malý počet chyb, porucha kabelu vyřadí jen jednu stanici
· Nevýhody: nutnost rozbočovače, jeho výpadek zruší celou síť
· Kruhová topologie (Ring Topology)
· metoda Token
· Výhody: Jednoduchý způsob předávání zpráv
· Nevýhody: Při výpadku jedné stanice umře celá síť
· Stromová topologie (Tree topology)
· Složena z několika „stupňů“ hvězdicových topologií
· Každý vyšší stupeň než úplně nejnižší a úplně nejvyšší funguje zaráz jako řadič i stanice
· Úplná síť - každá stanice je propojena s každou další; teoretické
· Páteřní síť (backbone) - při propojování několika lokálních sítí, či při připojování k médiu s rychlým připojením
· Přístupové metody
· Náhodný přístup CSMA/CD
· Jednotlivé stanice monitorují, zda právě neprobíhá nějaké vysílání
· Vysílat může vždy jen jedna stanice
· Pokud se potká více signálů, dochází ke znehodnocení
· Metoda CSMA/CA
· pro bezdrátové sítě
· Metoda token
· Token – specifický elektronický signál
· Token si předávají stanice podle určitého algoritmu
· Pouze ta, která má zrovna token, může vysílat
· Pokud se token ztratí, tak se vygeneruje nový
· Kabely 
· Koaxiální kabel
· Nejstarší typ, typický pro sběrnicové topologie, max 10 Mb/s
· Kabel má několik vrstev
· Prvky: T konektor, BNC konektor, terminátor
· Kroucená dvojlinka
· Odvozena od telefonního kabelu, vyskytuje se v sítích LAN
· Ochrana proti rušení je vyřešena zakroucením kabelů
· Max 100 Mb/s
· Kabel je tvořen 4 páry spletených vodičů
· Používaný v hvězdicové topologii
· K přímému propojení dvou počítačů je potřeba použít „Křížový kabel)
· Optický Kabel
· Funguje na principu světelných signálů
· Obsahuje minimálně dvě vlákna, každé pro jeden směr proudu dat
· Dva typy:
· Jednovidové: používá laser, dosah i desítky kilometrů
· Mnohovidové: používá světelné diody
