25. sítě 2
IP (Internet Protocol)
· navrhován jako základna pro další protokoly
· pouze zaručuje, že se pokusí odeslat paket na místo určení
· pakety se mohou po cestě ztratit, pořadí odeslání nemusí být
· totožné jako pořadí doručení
TCP (Transmission Control Protocol)
· garantuje doručení paketů a že pakety dojdou v takovém pořadí v jakém byly odeslány
· před každou výměnou dat mezi dvěma uzly musí být nejprve navázáno spojení, a po skončení přenosu musí být toto spojení zrušeno
· nevýhody použití protokolu TCP: velká režie, není vhodné na přenos multimediálních dat
UDP (User Datagram Protocol)
· nezaručuje pořadí doručení paketů
· nepodporuje koncept spojení
· rychlejší než TCP
· populární je při přenosu multimédií pracujících v tzv. proudovém režimu
ICMP ( Internet Control Message Protocol)
· “posel špatných zpráv" - přenáší zprávy o tom, že něco je v nepořádku
· ping a tracert
Aplikační protokoly TCP/IP
HTTP (HyperText Transfer Protocol), SMTP (Simple Mail Transfer Protocol), POP3 (Post Office Protocol), IMAP (Internet Message Access Protocol), FTP (File Transfer Protocol)
Referenční model ISO/OSI
· práce v síti v 7 vzájemně spolupracujících vrstvách
· nespecifikuje žádné konkrétní protokoly, s jejichž pomocí by funkce jednotlivých vrstev měly být realizovány; nedefinuje ani přesná rozhraní mezi jednotlivými vrstvami
· začal vznikat až dodatečně jako samostatné standardy
· reálně:
· aplikační vrstva
· transportní vrstva
· síťová vrstva
· vrstva síťového rozhraní
· IP adresace
· IP adresa - 32 bitové jedinečné identifikační číslo skládající se ze 4 oktetů oddělených tečkami (1 oktet = 8 bitů). V síti nesmí mít dva počítače stejnou IP adresu. (ipconfig)
· Adresa sítě - první adresa sítě určující začátek podsítě, adresa sítě nesmí být přidělena žádnému počítači v síti
· Broadcast - poslední adresa podsítě, kterou také nesmíme přidělit žádnému uzlu (aktivnímu prvku) v síti. Pokud někdo odešle paket s adresou broadcastu tak přijde všem počítačům, které patří do dané podsítě. Poslední oktet broadcastu je vždy lichý
· Maska - určuje síťovou a uzlovou část, rozděluje síť na podsítě, určuje která část IP adres se může měnit a hlavně kolik je pro danou podsíť volných adres. Maska musí splňovat určitý řád. Maska začíná v binární podobě samými jedničkami a za nimy mohou být jen! nuly př. 11111111.11111111.11111111.00000000 = 255.255.255.0
· loopback, localhost - 127.0.0.0 nebo 127.0.0.1 – adresa vlastního síťového rozhraní
DNS? (Domain name system/server)
· systém umožňující provádět překlady jmen počítačů na jejich IP adresy a provádět reverzní překlad IP adres na jména počítačů
· 13 kořenových serverů (11 v Americe + Tokio, Londýn, Stockholm)
· top-level domény (příslušnost ke státu)
· generické domény (com, org, inf, ...)

Adresace sítě:
· rozlišujeme několik tříd: A, B, C, D, E
· rozlišení na základě prvních bitů
· jednotlivé třídy mají rozdílné adresy sítě a adresy počítače
· D třída – multicast, E experimenty
· v jednotlivých třídách jsou rezervovány sítě pro vnitřní sítě
